
 

 

Throw a 0‐9 dice to generate a number. Use a pencil and paper clip to spin the spinner. If you throw a 6 and land on hundredths, then you need to find a 
number with 6 in the hundredths column eg  3.467. Cover the number with a counter and player 2 has their turn. 

First player with 4 in a row wins. 

1.764 3.874 5.896 6.863 1.974 1.951 2.278 7.942

3.608 5.757 2.764 4.034 2.875 7.668 7.094 1.113

1.679 8.589 1.097 6.877 2.122 5.986 2.678 5.865

2.367 1.324 5.871 1.667 2.074 6.853 1.167 5.745

7.866 5.864 5.968 3.874 2.589 6.883 1.074 4.946

2.907 1.678 3.467 2.084 2.568 8.053 7.996 8.642

6.078 9.863 4.345 1.635 7.073 7.105 4.768 2.764

Hundredths 

Hundredths 

Tenths 

Hundredths or 
Thousandths 


